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Finalmente en  la ventana preferences, ficha Display también podemos cambiar el tipo de letra con el que se presenta el texto en el menú de pantalla (screen menú), presiona el botón              , entonces podrás ver la siguiente ventana.
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Primeramente debes seleccionar sobre que ventana tomara efecto el cambio en la sección AutoCAD Window, para la ventana gráfica elige Graphics y para la ventana de texto elige text. Debes tomar en cuenta que los cambios que hagas en la ventana gráfica solo afectaran el menú de pantalla Screen menú y los cambios en la ventana de texto afectaran tanto a la ventana de texto que aparece cuando presionas F2 como a la línea de comandos.

En la sección Font: debes elegir el tipo de letra que deseas la selección de estas fuentes se vera afectada por la cantidad de fuentes que tenga instalado tu sistema, Font Style nos permite escoger entre cuatro estilos de fuentes como son Normal: normal, Cursiva: Inclinada, Negrita: resaltada, o la combinación de las dos ultimas, en algunos sistemas es posible que las opciones tengan otro nombre por ejemplo en lugar de Negrita puede ser Bold y en vez de Cursiva italic. 

¡CUIDADO! Actualmente existen una infinidad de tipos de letras que lucen muy bien en los documentos, pero no pasa lo mismo en la ventana de Auto CAD

En la sección Size especificaremos el tamaño de la letra, es conveniente elegir un tamaño entre 8  y 10 ya que un tamaño más pequeño no seria visible a simple vista y un tamaño muy grande reduciría el espacio del área de dibujo. 

Iniciando un nuevo dibujo

Para iniciar un nuevo dibujo usaremos en comando New (nuevo)  
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Command:new  Abv: Ctrl+N
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MENU File  New
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En la barra de herramientas standard toolbar presiona el botón 



Después de introducir el comando inmediatamente aparece la ventana de selección en la que podremos ver diferentes opciones para iniciar nuestro dibujo.
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Con la opción Use a Wizard podemos usar alguno de los dos asistentes que nos permitirán ajustar los parámetros de nuestro dibujo, con el asistente Quick Setup o ajuste rápido,  solo especificaremos el tamaño del área en la que vamos a estar trabajando y las unidades que estaremos usando. 
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Entre los sistemas de unidades que podemos usar están los siguientes:

Decimal: Usa el sistema métrico

Ej.
 12    
15.5

Engineering: Usa el sistema ingles en el formato Pies y decimales de pulgada

Ej. 
1’   
1’-3.5”

Architectural:También usa el sistema ingles, pero en lugar de usar decimales de pulgada usa fracciones de pulgada.

Ej.
1’
1’-3-1/2”

Fractional: Usa el sistema ingles pero elimina la parte de los “pies” y representa las unidades en fracciones de pulgada únicamente.

Ej. 
12”
15-1/2”

Scientific: Representa las unidades en exponentes de base diez, usaremos la letra E para especificar la parte exponencial del numero, por ejemplo para representar 12X103, escribiremos 12E3 o en caso de un exponente negativo12X10-3, 12E-3

Ej. 
1.2E+01
1.5E+01.

[image: image16.wmf]Una vez elegidas las unidades que estaremos manejando, es necesario que delimitemos el área en la que estaremos trabajando, para esto presiona el botón entonces apa- recerá la ventana donde se nos pide que especifiquemos el tamaño de nuestro dibujo. 
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Para especificar el área de trabajo debemos tomar en cuenta que estaremos dibujando a escala natural y que si deseamos dibujar en un área muy grande es preferible considerar los mm. Como mts. De tal manera que si deseamos dibujar en una área de 80m X 60 m podemos especificar un área de 80x60.
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Usa el botón                    para terminar.

Ayudas de dibujo

Una vez que hemos terminado de hacer los ajustes básicos para nuestro dibujo, podemos - si así lo requiere el trabajo que vamos a realizar- apoyarnos con algunas de las ayudas que el programa nos ofrece, para esto es necesario iniciar la ventana Drawing Aids (Ayudas de Dibujo).
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Command: ddrmodes
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MENU Tools Drawing Aids...

En la primera sección de la ventana Drawing Aids podemos activar y desactivar algunos elementos que nos dan mayor eficiencia en la pantalla, sacrificando el aspecto de algunos elementos.
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El Modo Ortho, nos limita el movimiento del cursor a trazos horizontales o verticales, aun cuando desplacemos el Mouse de forma irregular. Podemos activar y desactivar con el modo Ortho con la tecla F8.

Solid Fill: activa o desactiva el relleno de los elementos Sólidos, esto nos ayuda a que el proceso de visualización sea mas rápido.

Quick Text:Estando activo reemplaza los textos por rectángulos que delimitan el área donde esta posicionado , al igual que el anterior nos permite una mayor rapidez a la hora de visualizar la pantalla.

Blips: Activa y desactiva las marcas temporales que aparecen cuando especificamos un punto en la pantalla, aunque estas no afectan al dibujo, pueden ser de gran ayuda sobre todo en dibujos tridimensionales.

Highligth: Estando desactivada no nos muestra cuando un objeto esta seleccionado, esto también nos puede servir cuando deseamos una mayor eficiencia a la hora de seleccionar objetos.

Groups:Cuando desactivamos esta opción y tratamos de seleccionar un objeto que esta dentro de un grupo solamente seleccionaremos el elemento que señalemos y no el grupo al que pertenece.

Hatch: activando esta opción podremos seleccionar achurados y el borde que los contiene, si la desactivamos seleccionaremos únicamente el achurado.

La sección Snap nos permite crear una cuadricula invisible que limita el movimiento del cursor en intervalos que nosotros especifiquemos.
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La casilla on, nos permite activar y desactivar el Snap,esto también podemos hacerlo con la tecla de función F9. 

X Spacing: Nos permite especificar el desplazamiento horizontal o en el eje “X”.

Y Spacing: Nos permite especificar el desplazamiento vertical o en el eje “Y”.
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Snap Angle: con este especificaremos un ángulo de giro que tendrá nuestro cursor, por omisión el cursor se ve así                 si lo giramos a un ángulo de 45 grados se vería así

de tal forma que el modo Ortho 

produciría líneas a 45 grados.

Con X y Y base podemos especificar un punto base para la rotación del Snap

El Grid es una cuadricula o retícula de referencia que esta representada por pequeños puntos en el área de dibujo y que nos sirve de referencia a la hora de dibujar ya que podemos especificar la separación exacta de estos puntos.
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La casilla on, nos permite activar y desactivar el Grid,esto también podemos hacerlo con la tecla de función F7. 

X Spacing: Nos permite especificar la separación horizontal o en el eje “X”.

Y Spacing: Nos permite especificar la separación vertical o en el eje “Y”.

Podemos especificar separaciones proporcionales poniendo la misma distancia en “X” y en “Y” o bien usar diferentes separaciones en los dos ejes.
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Ejemplo de un Grid proporcional, toma en cuenta que la separación del Grid no influye con los valores de desplazamiento  del Snap, ya que estos pueden ser totalmente diferentes. Sin embargo podemos hacer que el Grid corresponda con el desplazamiento del Snap, para esto escribiremos en la línea de comando la palabra Grid presionaremos la tecla enter y después Snap seguido de un Enter

Finalmente tenemos la opción Isometric Snap/Grid que nos permite trabajar con planos isométricos.
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La casilla on, nos permite activar y desactivar el modo Isométrico.

Left: cambia al plano Isométrico izquierdo
Top: cambia al plano Isométrico superior
Right: cambia al plano Isométrico derecho.
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Para mayor referencia ver la figura que se muestra enseguida.
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Ejemplo de un dibujo Isométrico       Los 3 planos isometricos            Aspecto del cursor 

Para conmutar entres los diferentes planos isométricos podemos presionar la tecla F5 o la combinación de teclas Ctrl+E.
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Desde la barra de estado podemos activar y desactivar el Snap, el Grid y el modo Ortho. Presionando un doble clic en la casilla correspondiente. 
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El sombreado tenue nos indica que una característica esta desactivada.

El sombreado resaltado nos indica que la  característica esta activa.

Sistema de Coordenadas

Aunque es posible especificar puntos dentro del área de dibujo de modo implícito, usando el puntero del Mouse, es muy probable  que la mayoría de los casos sea necesario hacerlo de forma numérica para darle mayor precisión al dibujo que estamos haciendo.

Para especificar puntos numéricamente dentro del área de dibujo, es necesario hacerlo mediante sistemas de coordenadas, que estarán indicadas por el Icono de coordenadas que esta situado en la parte inferior izquierda del área de dibujo.
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De forma predeterminada, AutoCAD nos muestra el sistema de coordenadas universal, en donde el eje “Y” esta representado por las verticales y el eje “X” por las horizontales, así cuando sea necesario especificar algún punto en el área de dibujo, podemos hacerlo usando cualquiera de los siguientes métodos 
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Coordenadas Absolutas: Usando este sistema indicaremos puntos en la pantalla, haciendo referencia al origen de las coordenadas “X” e “Y” es decir el punto 0,0; es necesario tomar en cuenta que para indicar una posición en la pantalla es necesario dividir las coordenadas con una “coma” indicando en la primera parte la coordenada “X”. 

Para este ejemplo usaremos el comando “Line”, pero debemos tomar en cuenta que este sistema puede ser usado siempre que el programa nos solicite la localización de un punto. 
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Como se muestra en el ejemplo de la izquierda hemos creado una línea al especificar dos coordenadas absolutas, nótese que las coordenadas  siempre empiezan a contar a partir del origen 0,0 y de la unión de  los puntos resultantes se crea la línea que deseamos.

También podemos especificar coordenadas con números negativos, tomando en cuenta que para los números positivos la coordenada se desplazara hacia arriba y en los negativos se desplazara hacia abajo en el caso de la coordenada “Y”, en el caso de la coordenada “X”, los números positivos se desplazaran hacia la derecha y los positivos se desplazaran hacia la izquierda.

Coordenadas Relativas: Este sistema nos permite especificar las coordenadas de forma que podemos usar un origen de inicio diferente al 0,0 usando un punto previamente marcado ya sea de modo implícito o mediante el uso de cualquiera de los sistemas de coordenadas. En este sistema usaremos la tecla @(arroba) para indicar que tomaremos como origen el punto anteriormente marcado, así que la coordenada tomaría la siguiente forma @X,Y
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En este ejemplo se muestra la misma línea del ejemplo anterior, pero usando el método de coordenadas relativas, el punto de inicio fue especificado con una coordenada absoluta, pero puede haber sido indicado implícitamente presionando un clic con el botón izquierdo del Mouse. 

Coordenadas Polares: Este es el más sencillo y eficaz de los tres sistemas de coordenadas, ya que nos permite especificar la longitud total que tendrá el desplazamiento (o la línea en este ejemplo) y además el ángulo de rotación del mismo. La sintaxis de este sistema es muy similar al de las coordenadas relativas, pero reemplazaremos las coordenadas por la distancia total del desplazamiento y el ángulo.

[image: image36.wmf]En la siguiente figura se muestra como es que Auto CAD considera los ángulos 

De forma predeterminada los ángulos se miden en dirección contraria a las manecillas del reloj y se toma como  ángulo “Cero “ hacia la derecha o hacia el “este”, quedando el “norte” como noventa y así sucesivamente.

De tal forma que una coordenada polar se representaría así: @Distancia<ángulo, el signo de “menor que” nos indica en que momento estaremos considerando el ángulo dentro de la línea de comando.
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Para el ejemplo de la derecha se usó una coordenada polar para especificar el segundo punto del desplazamiento en este caso @3.5<45.

TIP: Si no encuentras la tecla arroba en tu teclado presionando Alt Gr+2, Alt Gr+Q o Shift+2, puedes intentarlo con el código Ascii, presionando la tecla Alt+64 en el teclado numérico.
En cualquiera de los sistemas de coordenadas antes mencionados, podemos introducir además de números y ángulos positivos, números negativos tomando en cuenta que los desplazamientos se invertirán según sea el caso, Para los números negativos en el eje de las “X’s”  el desplazamiento será hacia la Izquierda y en el caso del eje  de las “Y’s” el desplazamiento será hacia abajo. Para los ángulos en el caso de introducir números negativos los ángulos giraran en el sentido de las manecillas del reloj.
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En los ejemplos de arriba se muestra el comportamiento de las unidades negativas a la hora de introducir puntos en la línea de comandos.

� INCRUSTAR PBrush  ���





Área de muestra , aquí puedes ver como se vera  el texto que haz seleccionado





Elige aquí la ventana sobre la que deseas hacer los cambios





Puedes seleccionar la fuente aquí. 





Presionando este botón podemos ver las opciones de asistente que el programa ofrece.





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





Presiona el botón OK para continuar





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





Escribe aquí el ancho(Width) y el largo(Length) del área de trabajo





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR AutoCAD.Drawing.14  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���
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� INCRUSTAR PBrush  ���
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Prohibida la venta de este manual, para un copia gratis enviar un mensaje a jouleman@hotmail.com
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