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Object Snap (Osnap)
Object Snap es sin duda una de las herramientas que aumentan en mayor proporción la productividad de AutoCAD, ya que proporciona una forma fácil y rápida de localizar un punto geométrico en un objeto, sin tener que conocer la coordenada exacta de este.

Por ejemplo podemos dibujar una línea que inicie en la mitad de un arco, el centro de un circulo y una intersección imaginaria, el usar las referencias Object Snap.

Nos es posible especificar una referencia Object Snap siempre que AutoCAD nos solicite un punto o bien cuando se nos solicite la selección de un objeto, por ejemplo en el comando Break. Aunque las referencias se pueden usar una a la vez, también nos es posible dejar una o más referencias activas, pudiendo desactivarlas y activarlas según se requiera usando la tecla F3.

La mayoría de los objetos pueden ser afectados por las referencias Object Snap, entre ellos polilineas, sólidos, bloques, etc. Pero no nos será posible hacer referencia a objetos que estén en layers congeladas ni tampoco en segmentos de objetos que tengan algún tipo de línea en la que tengan partes en blanco, por ejemplo líneas ocultas (Hidden).

Es posible activar las referencias de Osnap  de diferentes formas:

Desde la barra de herramientas Standard.- Es necesario presionar el botón desplegable de Object Snap, que puede estar representado por la ultima referencia que hayamos usando, enseguida se muestran todos los botones y sus respectivas referencias, es necesario mantenerlo presionado y sin soltarlo elegir la referencia que deseamos usar.
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Usando la línea de comandos.- Siempre que se nos solicite la localización de un punto, en la línea de comandos podemos escribir la abreviación correspondiente a cada opción, la abreviación se muestra en la figura de arriba.
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También podemos activar un menú rápido usando la teclas Shift (la que usamos para cambiar a mayúsculas) y el botón derecho del Mouse, al hacer esto aparecerá un menú como el que se muestra a la izquierda, entonces con el botón izquierdo seleccionaremos la opción de Object Snap que deseamos usar.

La opción Osnap Settings  nos permitirá modificar los parámetros de Object Snap.
A continuación haremos una breve explicación de cada una de las opciones de Object Snap más comúnmente usadas.
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End point.- Hace referencia al punto final más cercano de una línea o arco.

Abreviación: End
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MID point.- Hace referencia a la mitad de la longitud total de un arco, línea o polilinea.

Abreviación MID

Mid Point se ajusta exactamente en la mitad del punto de inicio y punto final de un segmento, aun cuando de se trata de una polilinea, cada segmento de esta se considera independiente.
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INTersection.- Hace referencia a le intersección de dos o más arcos, líneas, círculos, etc. Abreviación INT
Podemos usar también la opción Intersección extendida, para hacer referencia a un punto imaginario, en donde dos objetos se intersectarian si estos fueran extendidos, primero seleccionaremos el primer objeto en cualquier punto de este, al seleccionarlo, AutoCAD nos solicitará que seleccionemos el segundo punto para realizar la referencia. Esta función se activa automáticamente al seleccionar la opción INT esto dependerá del punto que seleccionemos.

Apparent Intersection[image: image8.png]


.- Esta opción es de especial utilidad en dibujos de tercera dimensión, con esta opción podemos hacer referencia a dos objetos que no se intersectan, pero que dependiendo del punto de vista, aparecen como si en verdad se intersectaran. 
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En la opción Intersección aparente,  también podemos también podemos usar el modo extendido al igual que en la opción intersection.
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CENter.- Con la opción center podemos hacer referencia al centro de un circulo, arco o elipse. Abreviación CEN

[image: image11.wmf]Es importante recordar que al momento de hacer la selección del objeto es necesario hacerlo en la circunferencia o perímetro del objeto y no en el centro del mismo.
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QUAdrant.-  Con esta referencia podemos hacer referencia a los cuadrantes de un circulo o arco, los cuadrantes estaran definidos por los ajustes que tengamos en las coordenadas de usuario (ucs). Abreviación QUA.
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Cada cuadrante divide a un circulo en 4 partes iguales en los puntos que estén definidos por los ángulos 0°, 90°, 180° y 270°. Si el Arco o circulo es parte de un bloque que este girado, los cuadrantes también estaran girados.
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NODE.- Con la opción node podemos hacer referencia  a los puntos creados con el comando Point o bien a las divisiones creadas con Measure y divide. En ocaciones es muy práctico incluir puntos en un bloque, para usarlos como referencia para su inserción y localización.
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INSERTION.- Con esta opción podemos hacer referencia al punto de inserción de un bloque, texto o definición de atributos. Abreviacion INS.

 Si dentro de un bloque se encuentra un texto o una definición de atributos, podremos seleccionar además los puntos de inserción de los textos y los bloques de forma independiente.
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Perpendicular.- Com esta opción podemos hacer referencia a un punto perpendicular en una extension imaginaria del mismo, podemos usar como referencias perpendiculares líneas, círculos, arcos y elipses. Abreviación Per
[image: image18.png]


Cuando usamos la referencia perpendicular especificamos primero el punto de inicio de una línea o arco y después el objeto al que queremos que sea perpendicular, escribiendo PER en la línea de comando.
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Tangent.- Con esta opción podremos crear objetos que sean tangentes a un círculo, arco o elipse.Abreviación TAN.


Nearest.- Con esta opción hacemos referencia a el punto más cercano al objeto que estamos seleccionando sin tomar en cuenta ninguna relación geométrica con el punto señalado. Abreviación NEA.

None.- Con esta opción, podremos desactivar todas las referencias de object Snap por un solo punto, volviendo a la normalidad una vez que hayamos seleccionado el punto deseado.

Osnap Settings.- Con esta opción podemos seleccionar mas de una referencia a la vez y podemos mantenerla activa sin necesidad de estarla escribiendo o seleccionando cada vez que la necesitemos y podemos activarlas o desactivarlas presionando la tecla F3. Aunque podemos seleccionar varias referencias a la vez es recomendable no seleccionar muchas, para evitar confusiones en dibujos con muchos objetos.

El Botón Clear all borra todas las opciones que hayamos seleccionado .Si nuestro dibujo es nuevo o no hay ningún ajuste en Osnap al presionar la tecla F3 aparecerá automáticamente la ventana de Object Snap Settings.
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Las letras en Mayúsculas, representan la abreviación que usaremos en la línea de comando.





Significado del la referencia Object Snap
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Se prohibe la venta de este manual  o cualquier uso con fines de lucro (jouleman@hotmail.com)
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