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Manejo de la pantalla

Mientras estamos trabajando es necesario estarnos desplazando dentro de nuestro dibujo, hacer acercamientos o bien mostrar el dibujo en su totalidad, a continuación veremos los comandos básicos para manejar nuestro dibujo dentro de la pantalla de AutoCAD.

A un acercamiento, posición u orientación se le conoce como vista, nosotros podemos modificar estas vistas usando cualquiera de las opciones con las que cuenta el comando Zoom.
Es importante recordar que al usar las diferentes opciones del comando Zoom no estaremos modificando las dimensiones del dibujo, sino solamente el tamaño de la vista en pantalla.

Zoom realtime (Zoom en tiempo real)

Este comando nos servirá para acercar o alejar la vista en la pantalla simplemente arrastrando el Mouse hacia arriba para acercar o hacia abajo para alejar la vista
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MENU View  zoom         realtime
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Botón  en la barra de herramientas Standard
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Cuando activamos zoom realtime el cursor cambiara a esta forma          en el área de dibujo, posiciona el cursor en el centro de la pantalla presiona el botón izquierdo del Mouse y sin soltarlo muévelo hacia arriba en la pantalla, con esto estarás acercando la vista.
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Arriba se muestra la vista de un dibujo, en la cual aplicaremos el zoom realtime, como se mencionó anteriormente,  es importante que mantengas presionado el botón izquierdo del Mouse y que coloques el cursor en la posición indicada, dependiendo de lo que desees hacer, si quieres acercar la imagen es mejor que te coloques en la parte baja de la pantalla si lo que quieres es alejar la vista colócate en la parte  superior.

En el siguiente gráfico se muestra el resultado después de aplicar el zoom realtime.
[image: image9.png]



[image: image10.png]


Pan realtime (Paneo en tiempo real)
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MENU View  pan         realtime
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Botón en la barra de herramientas Standard
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Con el comando Pan podemos desplazar las vistas en la pantalla en cualquier dirección que nosotros queramos, al activar el comando el cursor cambiara a esta forma ahora solo basta con que hagas un clic en cualquier parte de la pantalla y sin soltarlo desplaces el cursor hacia la dirección en que deseas mover la vista.
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Zoom de ventana (Zoom Window)
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MENU View  zoom         Window
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 Botón en la barra de herramientas Standard
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Con el zoom de ventana podremos hacer un acercamiento rápido en cualquier área de la pantalla que nosotros deseemos, una vez que lo activemos, en la línea de comando se nos pedirá que seleccionemos dos puntos de la pantalla que definirán las esquinas de la ventana que queremos visualizar.

En la vista de la izquierda aplicaremos un zoom de ventana para poder ver una de las recamaras del plano de la casa, especificando dos puntos que representaran loa dos esquinas opuestas de la ventana de visualización.
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En el gráfico de la izquierda podemos observar el resultado después de haber aplicado el zoom de ventana. Es muy probable que en la vista veamos algunas cosas que no estaban dentro de la ventana cuando ejecutamos el zoom window, esto es por que la pantalla no es proporcional a la ventana que nosotros hicimos, así que el programa la ajusta de modo que podamos ver todo lo que seleccionamos.

Zoom previous (Vista Previa)
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MENU View  zoom         Window
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 Botón en la barra de herramientas Standard

Con el comando zoom previous podemos volver a la vista anterior, es decir que si en el ejemplo que se mostró anteriormente donde aplicamos un zoom Windows, deseáramos volver a la vista en la que se ve todo el plano, tendríamos que presionar el botón de zoom previous de esta forma volveríamos a la vista que nos mostraba todo el plano. Podemos usar zoom previous tantas veces como lo deseemos, hasta que aparezca en la línea de comandos el texto No previous view saved, esto nos indicara que ya no podemos volver mas atrás.
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Zoom extents (zoom extendido)

Con el zoom extents, presentaremos el dibujo de forma que ocupe toda la pantalla.
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MENÚ View zoom Extents
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Botón en la barra de herramientas Standard.
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Con zoom extents podemos tener en pantalla la vista de todo el plano sin importar que tan alejado o cerca este en el momento en que apliquemos el zoom extents.

Resultado después de aplicar el zoom Extents

[image: image32.wmf]Todas las opciones con las que cuenta el menú rápido funcionan como se ha descrito en los ejemplos anteriores, a excepción del comando zoom window en el que para especificar la ventana de visualización es necesario mantener presionado el botón izquierdo del Mouse  cuando deseemos cerrar la ventana basta con soltarlo en la posición deseada. Podemos usar el menú rápido cuantas veces queramos, cuando finalmente hallamos logrado la vista que deseábamos  podemos presionar la opción exit que nos permite volver al modo de dibujo.

Manejo de Layers, colores y tipos de línea

La organización de nuestros dibujos es crucial a la hora de trabajar en un proyecto ya que de esto dependerá la velocidad con la que los editemos, Auto CAD nos proporciona una forma fácil de organizar los dibujos mediante  layers o capas, nos facilita la identificación de los objetos en la pantalla asignando colores y tipos de línea a cada uno de ellos, por esto es muy importante que antes de iniciar un dibujo, definas como lo vas a organizar, a continuación explicaremos como funcionan y cuales son los usos de los layers.

LAYERS (CAPAS)

Los layers son el equivalente a un acetato y son la herramienta principal de organización con la que cuenta Autocad. Usaremos los layers para agrupar información especifica sobre nuestro dibujo o bien para establecer colores y tipos de línea predeterminados, para esto usaremos 2 criterios a la hora de crear layers.

1. -  Crearemos layers para los elementos que conforman nuestro dibujo, por ejemplo un layer para  incluir en este todo el dibujo civil, otro layer para todo lo que será el dibujo eléctrico, otro para el dibujo arquitectónico y todos los layers que sean necesarios, dependiendo de la información que incluiremos en nuestro dibujo.

2. - Otro criterio que podemos usar para la creación de layers es asignándoles un color y un tipo de línea predeterminado, de tal forma que cuando deseemos dibujar en algún tipo de línea o color especifico podremos  usar la capa que tiene esos colores predeterminados.

La siguiente nos muestra un ejemplo en donde los layers se han creado siguiendo el criterio de agrupar los elementos de un dibujo de acuerdo a su contenido, por esa razón se han creado tres layers, una para las dimensiones otra para el mobiliario y otra para el edificio, una vez juntas todas las capas podremos ver el dibujo completo.
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Para crear los layers debemos activar la ventana Layer & linetype Properties lo podemos hacer de las siguientes formas:

Command: layer Abv. LA
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Menú Format layer...
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Botón en la barra de herramientas Object Properties
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En el siguiente gráfico se muestra la ventana de control de layers y tipos de línea. Si nuestro dibujo es nuevo, siempre aparecerá una única capa llamada “0” (cero) esta capa  es la predeterminada del programa y puesto que siempre debemos estar dibujando en una capa o layer siempre tendremos la capa predeterminada, a esta no podemos cambiarle el nombre ni borrarla.

Para crear un nuevo layer es necesario presionar el botón new que se encuentra a la derecha de la ventana de control de layers, entonces aparecerá un layer llamado layer 1 en la columna name, inmediatamente después debemos de escribir el nombre usando el teclado, se borrara el titulo layer 1 y aparecerá el texto que estemos tecleando. Para los nombres de layer no podemos usar espacios ni ningún otro carácter que no sea de la A-Z, números del 1-9 ó alguno de los siguientes caracteres _-$ 

Los iconos de la parte derecha nos indican el estado y las propiedades del layer, a continuación describiremos que indica cada uno de los iconos.

ICONO
DESCRIPCION
EFECTO
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Indica que el layer está encendido on
Este icono nos permite ocultar o visualizar los objeto que se encuentran en un layer.


Indica que el layer está apagado  off



Indica que el layer está activo  thaw
Con este icono en la opción freeze además de ocultar los objetos no podremos dibujar en el layer.


Indica que el layer está inactivo freeze



Indica que el layer está desbloqueado unlock
Estando activado lock no podremos borrar ni modificar ningún objeto en el layer.


Indica que el layer está bloqueado  lock


1. Después tenemos la columna color en la que asignaremos un color predeterminado para cada layer, al  asignar un color a un layer debemos tener en cuenta lo siguiente:

2. - Con algunas impresoras y plotters es posible asignar un espesor a la línea ya sea en milímetros o en pulgadas, de tal forma que asignaremos colores a los objetos dependiendo del grosor con que queramos que se imprima.

3. Los colores nos permiten identificar rápidamente grupos de objetos que tienen algo en común, usar colores para agrupar los objetos hace más eficiente nuestro trabajo.
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Una vez que presionemos el cuadro de color aparecerá la ventana de selección que se muestra en la siguiente pagina, a esta ventana se le conoce como ACI (AutoCAD Color Index) en la que podremos elegir un color. Podemos seleccionar un color haciendo clic sobre el cuadro que representa el color o bien escribiendo el numero que le corresponde a cada color en el cuadro color: que se encuentra al final de la ventana. Autocad cuenta con una paleta de 250 colores y 8 escalas de grises en su paleta de selección.

[image: image41.wmf]Debemos tomar en cuenta, a la hora de elegir un color el echo de que debemos recordar que color le asignamos a cada layer ,por lo tanto es muy recomendable que elijamos colores estándar  que son los primeros que se encuentran en el cuadro de selección. 

Entre los colores estándar  tenemos:

1.- ROJO (RED)

2.- AMARILLO (YELLOW)

3.- VERDE (GREEN)

4.- AZUL CIELO (CYAN)

5.- AZUL MARINO (BLUE)

6.- MAGENTA (MAGENTA)

7.- BLANCO

8.- GRIS OBSCURO

9.- GRIS CLARO

Nota: el color blanco (white) aparecerá negro o blanco según sea el color de fondo que tengamos seleccionado, de tal forma que las líneas no se pierdan.
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El programa también cuenta con 6 escalas de grises que son de gran utilidad para los monitores monocromáticos que solo manejan blanco y negro. 

Las escalas de grises tienen asignados los números del 250 al 255.

Finalmente tenemos la paleta de colores completa que cuenta con 250 colores, todos con un numero asignado, estos están clasificados por series de números que se agrupan de 40 en 40, por ejemplo al 10 le corresponde el tono rojo, conforme le aumentamos una unidad al 10 este tono se ira haciendo mas obscuro, a medida que nos acercamos a la mitad del grupo es decir el 30 obtendremos la combinación de dicho color con el que le sigue en la barra de colores standard que es el amarillo (yellow) con lo cual obtendríamos naranja en el numero 30.

Esta paleta es de gran utilidad cuando se trabaja en tercera dimensión, pero no es muy recomendable usarla si estamos trabajando en dos dimensiones y deseamos compartir con otros nuestro trabajo.

Tipos de línea

[image: image43.png]


Podemos también asignar un tipo de línea predeterminado a cada layer, pero para esto debemos primero cargarla en nuestro dibujo, para esto presionaremos la ficha linetype 
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[image: image45.wmf]Con el botón current Especificaremos cual será el tipo de línea que estaremos usando mientras creamos objetos en nuestro dibujo.
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El visor nos permite observar que tipos del línea tenemos cargados actualmente, aquí es donde también podemos seleccionarlos, para usar el botón current o Delete . Los tipos Bylayer ,Byblock y continuous son predeterminados y no podremos borrarlos. En el caso de Bylayer se refiere a que estaremos usando el tipo de línea asociado al Layer  actual, el tipo Byblock se refiere a que si usamos este tipo de línea en un bloque este podrá cambiar indistintamente del Layer en que se encuentre.
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Con el botón delete podemos eliminar algun tipo de línea que no estemos usando actualmente, debemos tener en cuenta que solo podremos borrar tipos de línea que no estén en uso.

[image: image48.wmf]Con el botón Load podremos cargar el o los tipos  de línea que deseamos usar en nuestro dibujo.
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Al presionar este botón aparecerá un recuadro con todos los tipos de línea que Auto CAD tiene disponibles.

En le botón file elegiremos el archivo del cual queremos cargar los tipos de línea, AutoCAD cuenta con dos archivos de líneas, pero podemos usar uno que nosotros hayamos creado.

Simplemente seleccionaremos los tipos de líneas que queremos cargar, podemos seleccionar mas de un tipo a la vez usando las teclas Shift y Ctrl tal y como lo hacemos en Windows, una vez seleccionadas, presionaremos el botón OK. Al volver a la ficha de tipos de línea podremos ver que los tipos han sido cargados.

[image: image50.wmf]La variable ltscale esta estrechamente ligada a los tipos de línea y es la que controla la apariencia de las línea en la pantalla, así que posiblemente será necesario que modifiques este parámetro para que los tipos de línea sean visibles en la pantalla, al aumentar el valor de LTScale el tipo de línea aparecerá mas grande y si lo reducimos el tipo de línea será mas pequeño.
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[image: image52.wmf]
Una vez cargados los tipos de línea regresaremos a la ficha Layers en donde presionaremos con el botón izquierdo del Mouse en la sección linetype para asignarle un tipo de línea al layer seleccionado.

Ficha para cargar los tipos del linea





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���











LTScale=2





LTScale=1





Para cambiar el color predeterminado de un layer haz clic aquí





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





Esta es la barra de estado y propiedades de los layers.


Aquí nos indica el color tipo de línea y estado del layer que representa.





Presionando este botón podremos borrar capas o layers





Presionando este botón podremos crear nuevos layers





Capa “cero” predeterminada





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





Layer de edificio





Layer de mobiliario





Layer de cotas y dimensiones





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





Después de Zoom Previous





Vista actual





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





Segundo punto





� INCRUSTAR AutoCAD.Drawing.14  ���





Primer punto





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR AutoCAD.Drawing.14  ���





Desplazamiento del cursor





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR Word.Picture.8  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���





� INCRUSTAR PBrush  ���
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Importante:Prohibida la venta de este manual o cualquier uso con fines de lucro( jouleman@hotmail.com)
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